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La UJI participara
en el proyecto de
la Unién Europea
‘Game Tools’

» El programa en el que también
participa la Universidad Politéc-
nica de Valencia busca aumentar
el realismo de los videojuegos

CASTELLON.—, Un equipo de in-
vestigacion de la UJI participa en el
proyecto Game Tools, cuyo objetivo
es aumentar el realismo de los vi-
deojuegos. También participara el
Departamento de Sistemas Informa-
ticos y Computacién (DSIC) de la
Universidad Politécnica de Valencia
(UPV), encabezado por el profesor
Emilio Camahort.

Segun informaron ayer fuentes
de la Universidad, Politécnica de
Valencia, el proyecto esta financia-
do por el cuarto Programa Marco de
la Unién Europea en el area de las
tecnologias de la informacién y
cuenta con un plazo de ejecucién de
33 meses.

El proyecto Game Tools cuenta
con la participacién de doce socios
europeos, procedentes tanto del am-
bito universitario como de la indus-
tria juguetera, entre los que se en-
cuentran, ademas de la UJl y la
UPV, la Asociacion de Investigacion
de la Industria del Juguete (ALJU).
Las investigaciones del DSIC se cen-
tran en el modelado de entornos na-
turales «reales», fundamentalmente
en la generacién de arbolado sintéti-
co y, «aunque pueden aplicarse en
todos los videojuegos, son idéneas
para los de rallys, donde abundan
los entornos con vegetacion», expli-
¢6 el profesor Emilio Camahort.

«Nuestro objetivo es generar una
imagen lo mas préxima a la reali-
dad, con la mayor calidad posible,
sin que esto afecte a la velocidad del
videojuego», dijo. Las investigacio-
nes se centran en conseguir una re-
produccién lo mas fiel posible de la
caida de las hojas de los arboles, el
movimiento provocado por el aire o
los cambios de iluminacion, sin que
el usuario, pierda prestaciones, ex-
plic6 Roberto Vivd, profesor del
DSIC e integrante del equipo de in-
vestigacion.



