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Empezaron cinco en una pequeña
oficina del Eixample hace tres
años, y, tres oficinas y muchos fi-
chajes más tarde, ya tienen 16 per-
sonas y dos equipos en marcha. La
desarrolladora Digital Legends,
fundada en Barcelona por algunos
miembros del equipo que creó Bla-
de, trabaja en el que es ya uno de
los juegos estrellas del próximo
catálogo de la consola teléfono
N-gage, la gran apuesta de Nokia
por el mundo de los videojuegos.
The One, que saldrá a la venta en
mayo, fue presentado en Vancou-
ver (Canadá) la semana pasada.

«Es un juego de lucha urbana,
con personajes de distintas tribus
y escenarios de lugares conoci-
dos, entre ellos Barcelona», expli-
ca Xavier Carrillo, fundador y di-
rector general de Digital Legends.
«La idea es que el jugador se
construya el personaje a medida y
compita contra otros en un radio
próximo gracias al Bluetooth»,
añade. La puntuación que obtenga
se podrá enviar a la página de Are-
na, donde figurarán los récords de
otros jugadores, y competir contra
ellos, desafiándoles.

Reto tecnológico

El auténtico desafío del juego, sin
embargo, ha sido tecnológico, has-
ta el punto que los directivos de
Nokia están impresionados con los
logros del equipo que dirige Ángel
Cuñado, que crea un estadio más
en la evolución de los juegos de es-
ta plataforma. «Están encantados

con que hayamos explotado los
límites gráficos de la consola», ex-
plica Carrillo.

La empresa, que ha tenido apoyo
de La Salle y el Centre d’Innovació i
Desenvolupament de la Generalitat

(CIDEM), participa, además, en un
proyecto europeo inscrito en el
Sexto Programa Marco. El proyecto
de ser first party de Nokia, de mo-
mento, les ha hecho ralentizar el
desarrollo del anunciado Nightfall
Dragons, un juego para PC y conso-
las de última generación ambien-
tado en la China medieval, pero les
mantiene en otro videojuego, del
que no quieren dar datos. «Aspira-
mos a crear tecnología de van-
guardia», asegura Carrillo.H
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La Playstation 2 tendrá
una versión más pequeña

‘HARDWARE’

b
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La consola incorpora
de serie el adaptador
para acceder a internet

Más pequeña, con el adaptador de
acceso a internet incorporado y con
una entrada distinta para los discos.
Así será la nueva Playstation 2 New
Look, una versión cinco centímetros
más pequeña que la original, que
Sony Computer Entretainment pon-
drá en el mercado europeo el próxi-
mo 1 de noviembre, para la cam-
paña de Navidades. El precio será el
mismo que la grande: 149 euros.

La compañía, que ya hizo una
operación semejante con la primera

Playstation, en la PSOne, hizo el
anuncio en la rueda de prensa pre-
via al Tokio Game Show, la gran fe-
ria japonesa, que se inaugura hoy.
Ken Kutaragi, el gran jefe de la em-
presa y encargado de los grandes
anuncios, no desveló, sin embargo,
nada de la futura Playstation 3, de la
que, oficialmente, sólo se sabe que
contará con el procesador Cell One.

Kutaragi, en cambio, volvió a
mostrar la Playstation portátil, PSP,
que presentó en Los Angeles el pasa-
do mayo, y que está prevista en
Europa para la próxima primavera.

Nintendo, por su parte, anunció
que rebaja el precio de la Gameboy
Advance a los 99 euros, un 30%, en
vistas del lanzamiento de la Ninten-
do DS, previsto para el 2005.H

33 La nueva Playstation 2 (derecha) y la anterior.
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El reto catalán de N-gage
La empresa Digital Legends crea uno de los juegos estrella de la consola
teléfono de Nokia H El estudio catalán lanzará el producto en mayo
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Barcelona será uno de los
lugares en los que se
desarrolle la acción del juego


