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La UJI participa junto a 11 socios de la UE
en aumentar el realismo a los videojuegos

El proyecto “Game Tools”
cuenta con la participacion
del dmbito universitario

y de la industria juguetera

VALENCIA. Un equipo de inves-
tigacion del Departamento de
Sistemas Informaticos y Compu-
tacion (DSIC) de la Universidad
Politécnica de Valencia (UPV),
encabezado por el profesor Emi-
lio Camabhort, participa en el pro-
yecto europeo "Game Tools", cu-
yo objetivo es aumentar el realis-
mo de los videojuegos.

Segun informaron ayer fuentes

de la Universidad, el proyecto esta
financiado por el cuarto Progra-
ma Marco de la Union Europea
en el drea de las tecnologias de la in-
formacién y cuenta con un plazo
de ejecucion de 33 meses.

El proyecto "Game Tools"
cuenta con la participacion de
doce socios europeos, proce-
dentes tanto del ambito univer-
sitario como de la industria ju-
guetera, entre los que se en-
cuentran, ademas de la UPV, la
Universidad Jaume'l de Caste-
116n (UJI) y la Asociacion de In-
vestigacion de la Industria del
Juguete (AIJU).

Las investigaciones del DSIC
se centran en el modelado de
entornos naturales "reales”, fun-
damentalmente en la genera-
ciéon de arbolado sintético v,
"aunque pueden aplicarse en to-
dos los videojuegos, son idone-
as para los de rallys, donde
abundan los entornos con vege-
tacion", explico el profesor Emi-
lio Camahort.

"Nuestro objetivo es generar
una imagen lo mas préxima a la
realidad, con la mayor calidad
posible, sin que esto afecte a la
velocidad del videojuego", dijo.



