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INVESTIGACION

- La UJI trabaja en

- un proyecto de la

- UE para aumentar
el realismo de

' los videojuegos

Levante de Castelld, Castelld
Un grupo de investigadores
del Departamento de Len-
guajes y Sistemas Informati-
cos de la Universitat Jaume I
participa en un proyecto por
dotar de mayor realismo los
videojuegos.

El objetivo es disenar soft-
ware que facilite la tarea de
los programadores de juegos
de manera que obtengan en-
tornos mas creibles sin nece-
sidad de realizar operaciones
complicadas.

Enlainvestigacion, que ha
recibido una ayuda de
1.649.000 euros por parte de
la Comision Europeay que se
prolongara durante 33 meses,
participan también 11 socios
mas, entre universidades es-
panolas y europeas y empre-
sas del sector. ;

Hasta ahora el diseno de
los juegos no comportaba es-
peciales dificultades para las
empresas, por el hecho que
se utilizaban técnicas mas o
menos rudimentarias.

Pero ahora, la necesidad
de aumentar el realismo de
los videojuegos exige de apli-
caciones mas complejas.

Plataformas de bajo coste

«La idea es desarrollar tec-
nologia que antes funcionaba
en estaciones de trabajo mu-
cho complejas, porque sea ac-
cesible y por poder funcionar
sobre PC o sobre plataformas
de bajo coste», explica Miguel
Chover, responsable del pro-
yecto en la UJI.

La Universitat de Girona,
junto con la de Budapest, se
encargaran de mejorar la ilu-
minacion alos videojuegos; la
Universidad de Viena traba-
jara sobre la visibilidad, y la
UJI, la Politécnica de Valén-
ciay la de Limotges se encar-
garan de incrementar el rea-
lismo de la geometria de los
objetos en la pantalla y los
movimientos de estos.



