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INVESTIGACIO

Videojocs més reals

En el projecte participen 11 socis entre universitats europees i empreses

HUGO CERDA

Un grup d'investigadors del Depar-
tament de Llenguatges i Sistemes
Informatics de la Universitat Jaume I
participa en un projecte per dotar de
major realisme els videojocs. Lobjectiu
és dissenyar programari que facilite la
tasca dels programadors de jocs per ob-
tindre entorns més creibles sense ne-
cessitat de realitzar operacions compli-
cades. En la investigacio, que ha rebut
una ajuda d’1.649.000 curos per part
de la Comissié Europea i que es pro-
longara durant 33 mesos, participen 11
socis més, entre universitats espanyoles
i europees i empreses del sector.

Fins ara el disseny dels jocs no com-
portava especials dificultats per a les
empreses, pel fet que s'utilitzaven téc-
niques més o menys rudimentaries.
Pero ara, la necessitat d’augmentar el
realisme dels videojocs exigeix aplica-
cions més complexes. LUJI i les altres
universitats implicades treballaran per
aconseguir que aquestes férmules
complexes, que ja existeixen al labora-
tori, esdevinguen programes de facil us
que augmenten el grau de realisme en
tres aspectes fonamentals: la geome-
tria, la il-luminacié i la visibilitat.

«La idea és desenvolupar tecnolo-
gla que abans funcionava en estacions
de treball molt complexes, perque siga
accessible ja per a poder funcionar
sobre PC o sobre plataformes de baix
cost», explica Miguel Chover, respon-
sable del projecte a I'UJI. «Lobjectiu és
crear programari perque els programa-
dors de videojocs puguen simplificar el
seu treball i treballar amb models més
complexos i tecniques d'il'luminacié

4. Mostra d'un escenari en el que treballen els investigadors de I'UJL

més realistes, sense que calga que ells
mateixos desenvolupen els algorismes.
O siga, fem una espécie de biblioteques
d’algorismes», afegeix Chover.

La Universitat de Girona, junta-
ment amb la de Budapest, s'encarrega-
ran de millorar la il luminacié en els vi-
deojocs; la Universitat de Viena treba-
llara sobre la visibilitat, i la Jaume I, la
Universitat Politécnica de Valénciaila
Universitat de Llemotges s’encarrega-
ran d'incrementar el realisme de la ge-
ometria dels objectes a la pantalla i els
seus moviments.

«Nosaltres treballem amb models
multiresolucid, que sén una eina que
permet el programador canviar el ni-
vell de detall d'una manera automa-
tica. Aixi, un dissenyador crea un per-
sonatge, el programador el captura i el
posa dins de l'estructura de dades dels
nostres algorismes i, automaticament,
es canviara el nivell de detall sense ne-
cessitat que ell haja de generar els algo-
rismes. Tot aix0, suavitzant la transicid
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de geometria perque siga tot més rea-
lista 1 no es produisquen bots quan un
personatge passa d'un pla més llunya a
un més proxim», explica Chover. Les
aplicacions quant a il'luminacié i visi-
bilitat tindran els mateixos efectes.

En el projecte també participen
empreses del sector dels videojocs 1 de
la realitat virtual i I’Associacié
d’Investigacié de la Industria del
Joguet. El paper de les empreses ¢és el
d’exposar les necessitats que tenen i
comprovar que les solucions que
donen els investigadors s’adapten bé a
les aplicacions del mén de la industria.

A Espanya, el 47% de la poblacié
entre 13 i 34 anys és usuaria habitual
dels videojocs. Un percentatge que es
deixa notar en el nivell d'ingressos de la
industria. Lany passat, el sector va arri-
bar fins als 800 milions d’euros de fac-
turacié, amb un creixement del 12%,
mentre que les taquilles de cine van
facturar 636 milions i I'increment va
ser només del 29%.
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Cartell de la convocatoria d'intercanvis.

L'U)l oferta 476 places
d’intercanvi en 142
universitats europees
iamericanes

A.DURAN
LUJI oferta un total de 476 places
d’intercanvi per a estudiants en 142
universitats estrangeres al curs 2005-06.
El programa Socrates-Erasmus inclou
453 places vinculades a 135 centres
academics de 18 paisos europeus i, el de
beques amb els Estats Units, 21 places
en 9 institucions americanes. La
convocatoria esta vigent del 13 de
desembre de 2004 al 13 de gener de 2005.
Aquestos programes suposen una
oportunitat excel'lent per a completar
estudis universitaris en un pais
estranger 1 perfeccionar l'idioma i
coneixer noves cultures. Les beques
estan dotades amb un maxim de 300
euros mensuals per a cobrir part de les
despeses d’allotjament i manutencio.
Els requisits del programa Socrates-
Erasmus sén haver superat el primer
curs de la titulacié i tindre un nivell
mitja d’angles, a més de valorar-se els
coneixements de francés i alemany. La
convocatoria de beques a EUA s’ofereix
a l'estudiantat d’altims curs amb un
nivell mitja-alt d’angles.

Concurso de micro-relatos ARGOT-VOX U]l

Contenido del juego mensual

Podréan optar al premio relatos originales e inédi-
tos escritos en castellano o valenciano, que no hayan
sido premiados en otros concursos.

Los textos tendrdn una extensién maxima de 200
palabras. El relato deberd contener alguna alusién al
mundo de la lectura en general o de VOX U]JI en parti-
cular. S6lo se podra enviar un original por concursante.

El jurado estard compuesto por miembros del
Servicio de Comunicacién y Publicaciones de la
Universitat Jaume I'y el Consejo Argot.

En esta ocasién, se cerrard la recepcion de relatos el
21 de enero de 2005.

El relato ganador sera publicado en el siguiente
ntmero del periédico VOX UJL

Recepcion de los relatos

Podrén participar todas aquellas personas residen-
tes en Espafia que envien su relato:

- Por correo electrénico: argot(@argot.es

- Por fax: 964 240 386

En ambos tipos de envio debera constar en el
asunto la referencia: "Libreria Argot-Concurso VOX
UJI" e incluir fuera del relato la identidad del autor, di-
reccién completa, direccion de correo electrénico y
teléfono de contacto.

Premio

El premio serd el Diccionario de la Lengua Espaiiola,
valorado en 50 €. Todos los participantes, incluido el ga-
nador, tendran para siempre un 5% de descuento en
todos los libros que compren en la Libreria Argot.

iParticipa en el concurso y consigue este
practico Diccionario de la Lengua Espaiola!




